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11 Bianco matta in 3 mosse. 



DI G. B. VALLE 



XLIX. 

Nero 



Bianco 
11 Bianco inatta in 3 mosse. 
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Il Bianco matta in 3 mosse. 
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Il Bianco matta in 3 i 
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Nero 



Bianco 
Il Bianco matta in 3 mosse. 
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Nero 



Bianco 
Il Bianco matta in 3 mosse. 
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II Bianco matta in 3 mosse. 



DI G. B. VALLE 
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Nero 



Bianco 
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Il Bianco matta in 3 mosse. 
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11 Bianco manu in 3 mosse. 
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' U Bianco matta m 4 mosse. 
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Bianco 
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N.o 1. 
» 2. 

3. 

4. 

6. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 



» 



1 

3 

1 
2 
3 

1 
2 
3 



1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
2 



A 
P 



C pp 

D 

T 



8 AR 
6 D 
P 



4 AD 

2 CD 
D 8 TD 
D 7 TR 
C 4 AD 
P 4 AR 
A 6 TR 
D 7 TD 
C pr P 
R6 D 
A 3 D 
C pr P 
D 1 CR 
A 4 R 
C 6 CD 
T 4 D 
D 3 CD 
T 4 CD 
A pr P 
T 1 D 
C 5 AR 

D 2 AD, T pp C; 
R 4 AD, P6D se. 
se. e inatto 



A pi 
T 8 



N.o 26. 
p P P pp A (A) (B) 

C qualunque 

T 8 R se. m. 

(A) 
. . . . P 4 A 

qualunque 



T pp P 
matto 



(B) 



A 4 C 
matto 



P4 C 

qualunque 



N.o 27. 

1 C 7 R T pp C (A) (B) 

2 D 7 A se. R giuoea 

3 D 3 A se. m. 



Il 

2 
3 



1 
2 
3 



1 
2 
3 



1 
2 
3 



1 
2 
3 

1 
2 
3 

1 
2 
3 



1 
2 
3 



1 
2 
3 



1 
2 



(A) 



D 7 A se. 
C se. m. 



P pp D 
matto 



(B) 



C 6 D 
R giuoea 

D se. 
qualunque 



N.» 28. 
D 5 CD D pp D 

A 5 D qualunque 

C o T se. m. 

N.o 29. 
A 3 CD P pp P 

A 7 AR qualunque 

A 5 D se. m. 

N.o 30. 
C 8 D TppPARrA,B) 

T 4 D se. qualunque 
D se. m. 

.... T pp T 

D 5 C se. qualunque 
D 4 A se. m. 

(B) 
. . . . R 4 A 

T pp T qualunque 

D se. m. 

N.o 31. 
A 7 CD T pp A 

A 3 TD qualunque 

A 1 AD se. m. 

N.o 32. 
T 8 TD R pp C 

D pp P se. R pp D 
T 5 TD se. m. 

N.o 33. 
D 5 CR T pp D 

T 6 AR R pp C se. s. 
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3 T 6 CD se. m. 

N.o 34. 

1 A 1 TD P giuoca 

2 T 4 AD R giuoca 

3 T 4 AR se. m. 

N.o 36. 

1 A 8 CR R giuoca (A, B) 

2 D 5 TR se. R 3 A 

3 D se. m. 

(A) 

1 . . . . P 6 A 

2 D 5 A se. qualunque 

3 D se. m. 

(B) 

1 . . . . P pr P 

2 D 5 A se. T eopre 

3 A pr T se. m. 

N.o 36. 

1 D 5 CD A pr D (A, B, 

C, D, E) 

2 C pr C se. R 6 A 

3 A pr P se. ni. 

(A) 

1 . . . . RprC, oP8 

A fa D 

2 D pr T se. R pr C 

3 D pr P se, m. 

(B) 

1 . . . . C6D 

2 C pr C so. qualunque 

3 A o C se. m. 

(C) 

1 . . . . T o A pr A o 

D 7 o8 T 

2 C pr C se. qualunque 

3 C 4 R se. m. 

(D) 

1 . . . . R 6 A 

2 A 5 T se. R giuoca 

3 C pr C se. m. 

(E) 

1 . . . . C pr A 

2 D pr C se. R ove vuole 

3 D se. m. 

N.o 37. 

1 D 5 T P pr C (A, B) 

2 C 2 A se. qualunque 

3 D pr P o 1 T se. m. 

1 . . . . C 3 D 



2 D pr A se. R pr D 

3 A se. m. 

(B) 

1 . . . . altra 

2 C 2 D se. giuoca 

3 D pr P se. m. 

N.o 38. 

1 A 8 TR T 6 D 

2 D 7 CR qualunque 

3 D, T, A o C se. m. 

N.o 39. 

1 A 4 T ' Tpr P (A) 

2 T 4 C se. qualunque 

3 A o D se. m. 

(A) 

1 . . . . T 1 o 5 C 

2 T 4 C se. P pr T 

3 D se. m. 

N.o 40. 

1 A 5 CR P pr A 

2 A 8 CR qualunque 

3 D se. m. 

N.o 41. 

1 T 5 D R pr T 

2 A 5 CD ' qualunque 

3 D se. m. 



1 A 6 AD 

2 T 4 R se. 

3 D se. m. 



N*» 42. 



D pr A 
qualunque 



N.o 43. 

1 A 3R PprDse.(A,B) 

2 R 5 D T pr C se. 

3 P pr T se. m. 

(A) 

1 . . . . T pr C 

2 P pr T se. R pr A 

3 D 5 D se. m. 

(B) 

1 . . . . DprAoprP 

2 C 7 TR se. R pr A 

3 D se. m. 



N.o 44. 

1 A pr P A pr T (A, B) 

2 T 3 D se. R pr A 

3 D 7 T se. m. 



DI G. B. VALLE 



I03 



(A) 

1 . . . . P 6 C 

2 T 3 D 8C. R pr T 

3 D 4 T se. m. 

(B) 

1 . . . . D 7 R 

2 T 3 D se. D pr T 

3 D 2 A se. m. 

N.o 45. 

1 C pr P AprD(A,B,C) 

2 T se. qualunque 

3 A KC, m* 

(A) 

1 . . . . R 5 D 

2 T 5 C A pr D o pr A 

3 D o A se. m. 

(B) 

1 . . . . P 4 D 

2 A 7 A se. R ^iuoca 

3 D 2 A se. m. 

(C) 

1 . . . . AprPoTprA 

2 D 3 R se. ìndi matto 

N.» 46. 

1 D 7 CR R pr A 

2 C 5 D P pr C 

3 D 3 AD se. m. 

1 . . . . R6 AD 

2 C pr P se. R giucca 

3 D se. m. 

(B) 

1 . . . . CI A giuoea 

o T 2 T 

2 C7Do€prT qualunque 

3 matto 

N.» 47. 

1 C 3 D A pr C (A, B) 

2 C 4 R Rpr Co altra 

3 D o C se. m. 

(A) 

1 . . . . P pr C 

2 D pr A P 5 R 

3 D 2 TD se. m. 

(B) 

1 . . . . P 5 R 

2 C 4 A se. R giucca 

3 T se, m. 

N.® 48. 
1 D 6 TR . P* giucca 



2 R pr P 

3 D se. m. 



qualunque 



N.o 49. 

1 D 8 TR T pr D (A) 

2 T pr P R pr T o altra 

3 A, C e T se. m. 

(A) 

1 . . . . A 1 CD 

2 T pr P T 3 R 

3 D pr T se. m. 

N.o 60. 
1D8AD C2Dc3Ro 

pr P (A, B, C) 

2 C pr P se. A pr C 

3 C 5 D se. m. 

(A) 

1 . . . . D pr D 

2 T pr A se. R pr T 

3 T se. m. 

(B) 

1 . . . . A 1 CR 

2 C 2 T se. A pr C 

3 D 8 T se. m. 

(C) 

1 . . . . CprToAprC 

2 D 8 T se. copre 

3 D se. m. 

N.o 51» 

1 T3 R PprT(A, B; 

2 D pr P se. R pr D 

3 C 3 CR se. nu 

(A) 

1 . • . . C Z CR 

2 C pr P se. R giucca 

3 D 7 AD se. m. 

<B) 
1 . . . . C 3 R 

2D7D Csc. oprT 

3 C pr C se. m. 

N.o 62. 

1 A 6 CD A pr A 

2 T 5 AD qualunque 

3 D o T se. m- 

N.o 63. 

1 A 5 TR A pr A (A) 

2 C 1 D qualunque 

3 C D se. m. 

(A) 
1 , , . . D pr C 
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2 D pp P gc. A pp D 

3 A pr A se. m. 

N.o 64. 

1 D 6 D P pr D 

2 C 4 TR qualunque 

3 C se. m. 

N.o 66. 

1 T 7 AD T pr PA (A) 

2 D pr P se. qualunque 

3 T o C se. m. 

(A) 

1 . . . . T pr PT 

2 C 2 D se. C pr C 

3 D se. m. 



1 C 4 D 

2 D 2 TR 

3 D se. m. 



N.o 66. 

R pr C (A, B) 
R pr C 



(A) 



2 D 2 T se. 

3 matto 



2 D 5 A 

3 matto. 



(B) 



R3 D 
qualunque 

P 4 R 

qualunque 



N.» 67. 

1 A 5D RprA(A»B) 

2 D 1 CD qualunque 

3 D se. m. 

(A) 
l...* RoA 

2 A se. R 3 C 

3 D 1 CD se. m. 

(B) 

1 . . . . C 6 R 

2 D pr C se. qualunque 

3 matto 

N.o 68. 

1 A 7 R R pr C (A) 

2 A pr P T pr A 

3 D pr P se. m. 

(A) ^ 

1 . . . . altra 

2 A 3 T se. R giuoca 

3 D pr T se. m. 



1 R 8 R 



N.o 69. 

A diag. A 1-A 8 
(A, B) 



2 C 6 C se, 

3 D se. m. 



2 D 7 C se. 

3 matto 



2 P 3 A 

3 matto 



(A) 



(B) 



R giuoca 

P 4 A 

qualunque 

P6 C 

qualunque 



N.o 60. 
1. R 8 C P 4 A (A, B, 

C, D) 

2 D 2 TR qualunque 

3 D o A se. m. 

(A) 

1 . . . . R 4 A 

2 C 4 R se. R giuoca 

3 D 5 R se. m. 

(B) 

1 . . . . P 7D 

2 D pr P se. R giuoca 

3 C 4 R se. m. . 

1 . . . . C giucca 

2 D 2 A se. R pr C 

3 D 2 C se. m. 

(D) 

1 . . . . T giuoca 

2 A 5 R se. R giuoca 

3 D 4 C se. m. 

N.o 61. 
1 C 5 AD R pr C (A, B, 

C, D) 
qualunque 



2 D 5 D se. 

3 C se. m. 



2 C 3 D se. 

3 A se. m. 



(A) 



R 4 R 
R 5 D 



(B) 



C 4 D 

2 C4AprPse. R6A 

3 A se. m. 

(C) 

1 . . . . R 6 A 

2 D pr P se. T eopre 

3 C 4 R se. m. 

(D) 

1 . . . . T pr C 

2 D3Rprsc. R4D 

3 D 5 R se. m. 
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1 D 5 C 

2 C 4 T 

3 C se. m. 



N.o 62. 



C pr D (A, B) 
qualunque 



(A) 



C 3 A 
qualunque 



2 C 2 A se. 

3 D o C se. m. 

(B) 

1 . . . . T pr P 

2 D pp P se. R pr D 

3 A se. m. 

N.o 63. 

1 C 5 D RprT(A,B,C) 

2 C 4 A qualunque 

3 D, C A 8C. m. 

(A) 

1 . . . . R 5 A 

2 D se. R giuoca 

3 D 5 CD se. m. 

(B) 

1 . . . P 8 A fa C 

2 C 4 C se. qualunque 

3 D o A se. m. 

(C) 

1 . . . . T pr T 

2 C 4 C se. qualunque 

3 D se. m. 

N.o 64. 

1 A 8 TD DprA(A,B,C) 

2 D pr A qualunque 

3 B o C se. m. 

(A) 

1 . . . . A 4 A o4 T 

2 C 7 C qualunque 

3 C, A o D se. m. 

(B) 

1 . . . . D 3 A 

2 C pr D qualunque 

3 A o CO se. m. 

(C) 

1 . . . . P pp P 

2 C pp P se. R pp P 

3 D pp A se. m. 

N.o 66. 

1 D 8 CD R pp C (A, B. 

C, D, E, F, G, 
H, I) 

2 D 6 D se. T pp D 

3 P 6 AD se. m. 

1 . . . . P4 R 



2 
3 

1 
2 
3 

1 
2 
3 

1 
2 
3 

1 
2 

3 

1 
2 
3 

1 
2 
3 

1 
2 
3 

1 
2 
3 



1 
2 
3 
4 



1 
2 
3 
4 

1 
2 
3 
4 

1 
2 
3 



C 3 R qualunque 

D o T se. m. 

(B) 
.... T pp A 

C pr T qualunque 

D o T se. m. 

. . . . C giuoea 

T 3 D se. qualunque 
T o C se. ni. 

(D) 
.... P pr T 

T se. qualunque 

matto 

(E) 
.... P pp C 

D 8 T se. giuoea 
matto 

(F) 

.... X M^ A. 

P 6 A se. qualunque 
D se. m. 

(O) 
... P 5 CR 

D 4 A se. giuoea 
matto 

(H) 
.... T pp P 

A pp T se. giuoca 
matto 

(I) 
. . . . T 3 D 

P pr T se. giuoca 

matto 

N.o 66. 
P 5 CR giuoea 

T 4 TR giuoea 

A 4 C giuoca 

A 6 R se. m. 

N.o 67. 
C 7 CD AprC(A,B,C) 

T 5 AD se. R pr T 
D 4 AD se. R pr D 
C 3 R se. m. 

(A) 
. . . . A 2 R 

C pp A se. R pr P 
C 5 D se. s. R giuoca 
D pp P se. m. 

(B) 
. . . . D 1 AR 

C pp T se. C pr C 
T 5 AD se. D pr T se. 
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4 T pr D se. m. 

(C) 

1 . . . . C pr PTD 

2 C pr A 8C. D pr C 

3 C pr T 8C. qualunque 

4 D o T se. m. 

N.o 68. 

1 A 8 AD P pr C 

2 T pr PR P giucca 

3 R pr P R giuoca 

4 T 4 R se. m. 

N.o 69. 

1 R 1 R A giuoca 

2 A 1 CR A gi. o C 5 D 

3 C 7 T 8C. qualunque 

4 A se. m. 

N.o 70. 

1 D 3 CD T pr D 

2 A 8 A se. C pr A 

3 C 4 AR qualunque 

4 C la se. m. 



1 
2 
3 
4 



N.o 72. 

1 A pr PAD T pr A 

2 D 1 TR C 5 







N.o 


71. 




c 


pr P 




P 


pr C 


P 4 e 




T 


pr A 
3T 


D 


pr P 




T 


D 


2 AR 


tSC/* 


m. 





CD 



3 A pr C P pr A 



A p] 

D 8 



TD se. m. 



N.o 73. 

1 C 2 D P pr C 

2 P 4 R T pr P 

3 T 5 D so. R pr T 

4 T se. m. 



1 D pi 

2 C 4 



N.o 74. 
>r P C pr D (A) 

2 C 4 AD se. R pr P 

3 C 7 AD se. 8. R 4 AD 

4 C 6 TD se. m. 

(A) 

1 . . . . A pr C 

2 D 2 CD se. R pr P 

3 come sopra 

N.o 75. 
1 T 7 AR pr P T pr T (A) 



1 
2 
3 
4 

1 
2 
3 
4 



2 D G CR se. T copre 

3 C 3 AD se. R 6 R 

4 D 6 CD se. m. 

1 . . . . T se. 

2 C pr T R giucca 

3 C 6 D se. R giuooa 

4 D se. m. 

N.o 76. 

1 C 5 CR T pr C 

2 D 1 TR A 5 R 

3 D 1 TD A pr A 

4 D 7 TD so. m. 

N.o 77. 

1 T 3 D PSD 

2 D 3 R A pr T! 

3 C 3 D se. R pr P 

4 T 3 AD 8C. m. 

N.o 78. 

1 D 1 TR T 7 TR (A) 

2 C 2 R 80. R 4 D 

3 T 6 R qualunque 

4 C, A o T gc. m. 

^^\ • 

« . . . . A se. 

2 T pr A C 3 AR 

3 C se. d. R giuoca 

4 T 6 D se. m. 



T 
R 
C 
A 

C 
C 
C 
D 



N.o 79. 

P o A pr T se. 



3D 
3 A 
5D 
se. m. 

N.o 80 
6 R 

pr P se. 
3 D se. 
se. m. 

(A) 



qualunque 
R pr C 

0. 

D pr A (A, B) 
R pr T 
qualunque 



1 . 

2 D 

3 D 

4 D se. m 



pr P 1 o u o X- pr 

pr T o D se. R pr C o 4 R 



D pr T 

T 5 D e P pr C 



1 . 

2 D 

3 T 

4 D 



(B) 



)r PA 



Ppr C 
- 4 R 



pr FA f "k K 

4 T se. 8. R giuoca 
se. m. 



N.o 81. 
1 C pr P R giucca 
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R pr T 
R pr P 



2 C 4 R se. R 4 R (a) 

3 T 6 A R pr C 

4 T pr P se. m. 

(a) 

2 . . . . R pr C 

3 T 7 A se. R 1 R 

4 C se. m. 

N.o 82. 

1 C 5 R R pr C 

2 T pr PD T pr T (a) 
* 3 A pr P se. qualunque 

4 D o T se. m. 

^ • • • • 

3 A 2 C se. 

4 D se. m. 

N.** 83* 

1 C 4 TR ' A pr C (A) 

2 A 3 D C pr A (a, b) 

3 P 4 A se. R pr P 

4 D 2 T se. m 

(a) 
/&.... kj ^ A. se. 

3 A pr C se. R pr A 

4 D pr T se. m. 

(b) 

3 C pr C se. giuoea 

4 D se. m. 

(A) 

1 . . . . C 3 AR 

2 C pr C se. P pr C 

3 D pr T se. R pr D 

4 A se. m. 

N.o 84. 

1 T 5 TD P 7 A 

2 C 2 D se. P pr C 

3 A 3 A se. R pr T 

4 T 3 T se. m. 

(A) 
1 . . . . D3AoAlC 

2 R 3 T qualuuque 

3 T pr PD se. D pr T 

4 C 5 C se. m. 



1 


D 3 D 


2 


C 3 R : 


3 


C pr P se. 
A 7 CD se. m. 


4 



N.o 86. 

P pr D 
P pr C 
R pr P 



N.o 86. 

1 T 1 CR A pr P 

2 T 1 CD A giucca 

3 D 6 TDse. C pr D 

4 C 6 AD se. m. 

N.o 87. 

1 T 1 A A pr T 

2 D 7 C se. T copre 

3 D 7 TD qualunque 

4 D 1 CR se. m. 

N.o 88. 



1 


P7D 


C pr T 


2 


A pr P 
C 4 C se. 


T pr D (a, b) 


3 


R pr P 


4 


A 7 R se. 


m. 
(a) 


2 


• • • • 


P6 C 


3 


D pr P 


CIA 


4 


D se. m. 


(b) 


2 


• • • ■ 


C 1 A 


3 


D 5 R se. 


R giuoca 


4 


P pr C se. 


m. 




N 


.0 89. 


1 


A 1 CD 


P 5 R (A, B 


2 


D 5 D se. 


R pr D 


3 


C pr P se. 


R pr C 


4 


A se. m. 


(B) 


1 


« • • • 


C6 D 


2 


A pr C 


qualunque 


3 


A 4 R, indi matto 






c 


1 


• « • « 


CSC 


2 


A 4 R 


C6R 


3 


C pr C 


qualunque 


4 


D se. m. 





N.o 90. 

1 A 2 D TprD(A,B,C) 

2 A 3 A A pr A 

3 C 7 R se. R 3 R 

4 P se. m. 

(A) 

1 . . . . C 6 R 

2 A pr C A pr A ! 

3 D pr P se. Aeop.oRprC 

4 D o C se. m. 

1 . . . . A pr A 

2 D pr T se. R 3 R 

l5 



lo8 
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3 P se. R pr P 






(A) 


4 D se. m. 


1 


• • • • 


P pr A 


(^L. 


2 


• • • • 


P pr C (a) 


1 . . . . T 6 CR 


3 


C7 A 


qualunque 


2 D 7 TR T 6 R (a, b) 


4 


D C se. 


m. 


3 A pr T qualunque 






(a) 


4 D, C se. m. 


2 


• • • • 


R pr C 


(a) 


3 


C 4 CR se 


. s. R 4 A 


2 . . . . T pr P 


4 


C 6 T se. 


m. 


3 D 5 A se. m. R giucca 






(B) 


4 D 5 CD se. m. 


1 


... 4 


C 3 A 


(b) 


2 


D 7 D 


C 1 D 


2 . . . . T 3 CR 


3 


D pr P 


qualunque 


3 D se.) indi matto 


4 


D C se. 


m. 

(C) 

T 6 R 


N.o 91. 


1 


• • • tt 


1 T 1 CR A pr T (A) 


2 


D pr P 


T pr C 


2 A 2 TR D pr T (a, b) 


3 


D pr P se 


R4 C 


3 P se. R pr P 


4 


D 6 C pr P se. m. 


4 A pr A se. 








(a) 




N 


.o 94. 


2 . . . . A 4 A 


1 


T7 C 


AprT(A,B, 


3 P se. qualunque 


2 


T 7 A 


A pr D (a, 1 


4 A T se. m. 


3 


T 7 R se. 


R pr P 


(b) 


4 


A se. ra. 




2 . . . . A pr A 






(a) 


3 T se. giuoea 


2 


• • • • 


R pr T 


4 matto 


3 


D 7 D se. 


R giuoea 


(A) 


4 


D 5 A se. 


m. 


1 . ♦ » . A pr P 






(b) 


2 C pr A se. R pr P (e) 


2 


.... 


P 5D 


3 C 2 A se. R 4 D 


3 


D 7 D se. 


R giuoea 


4 T se. m. 


4 


T 5 A se. 


m. 


Wv. 






(A) 


2 . . . . R pr A 


1 


• • • > 


A pr P 
D 5 T (C) 


3 T se. m. 


2 


T 7 A 




3 


T 7 D 


qualunque 


N.o 92. 


4 


T D se. 


m. 

(e) 

TIR 


1 C 1 R A pr C (A). 


2 




2 A 2 R T pr A 

3 R 7 C R pr P altra 

A TV 


3 
4 


b pr T se 
D se. m. 


A copre 


4 D se. m. 






(B) 

A 2 A 


(A) 


1 


• • • • 


1 . . . . A pr P 

2 C 3 A se. C pr C 

3 D 4 A se. R 4 R 

4 D 5 D se. m. 


2 
3 
4 


D pr A 
T 5 R se. 

D se. m. 


T5 C pr 
A eopre 

(C) 




1 


• • • • 


T pr P 


N.o 93. 


2 


D pr A se 


• B. pr P ^ 


1 A 5 D RprC(A,B,C) 


3 


A se. m. 


J> 


2 D pr P R pr A 
8 D 6 D se. R pr C 5 A 










> 


f.o 95. 


4 D 6 R 5 A se. m. 


1 


T 2 D 


P 5 CR (A) 
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2 T 2 AR R 5 DI 

3 D 1 TD se. R pr C 

4 D 7 TD se. m. 

(A) 

1 ... V e giucca 

2 D 1 TD se. R giucca 

3 T 2 AR se. R pr C 

4 D 7 TD se. m. 



1 

2 
3 
4 

2 
3 
4 

2 
3 
4 



N.o 
ASC 

CdaSAa^R 
D 6 CR 
D se. m. 

(a) 



96. 

C pr A (A) 
A pr C (sa, b) 
qualunque 



D 4 A se. 

D 4 AD se. m. 

(b) 



1 
2 

3 
4 

2 
3 

4 

2 
3 



1 
2 

3 
4 



1 
2 
3 
4 



R 5 D 
R 6 D 



D 4 A se. 

D se. m. 



P5AoC2D 
R 3 R 



(A) 



X • • • • 

2 A pr P se. 

3 C 7 R se. 

4 D G C se. 



C 3 AR 
R pr C 
R4 C 



m. 



T 
T 
C 
D 



1 
1 
6 
2 



N.o 97. 
TD AprP(A,B,C) 

D A pr T <a, b) 

A R pr C 

C se. m. 

. . . . ^"^ 

b 2 TR se. R 
D 2 C se. m. 

. k • . T^ 

D pr A, indi matto 
(A) 

. . • • P e» O 

P 6 CR 
giucca 



r. 



6 D 



T 1 
D 3 



D 
R 



matte 



(B) 



D 2 TR se. 
D pr P 
D 3 D s 



T 1 T giucca 
P(c) 



se. 
se. m. 



R pi 
R 6 



2 
3 
4 

1 
2 



1 
2 
3 
4 



2 

3 
4 
5 

1 
2 
3 
4 
5 

2 
3 
4 
5 

3 
4 



(e) 

T i D se. 
D 2 R matte 
(C) 



T 1 D ecc. 



R 5 D 

R giucca 

T pr P 



R 5 A 
A 6 D 
R 4 D 
D 6 A 



N.o 



SCk 



98. 

P giucca 
P pr C 
R pr A 
RprDsc.s.em* 



1 D 2 AR 



C 
R 
D 
C 



C 
C 
D 
C 



C 
D 
C 



N.o 99. 

A 

C, 

P 

C 

R 



3 D se. 

4 C se. 

4 D se. 
3 AR se. m. 

(A) 

• • • 

7 AR se. 

5 T se. d. 

6 A se. 

7 C se. m. 

(a) 



4 CD (A, B> 
D, E) 
pr C se. 
pr A 
pr D 



D 4 AD 
R 3 A (a) 
R 2 R 
R 1 R 



r PCR se. 
A se. 
8 D se. 



l 



m. 
(1) 



D3 A 



R pr P 

R 4 D (1, 2) 

R 3 R 

5 CR 



3 . 

4 D 

5 D 



se. m. 
(2) 



pr A se. 
4 R se. m. 

(B) 



A 
R 



4 A 
4 D 



1 . . . . R 3 A cernè 

alla variante (A) 

(C) 

1 . . . . P4DcT2AD 

2 C 7 A se. R3 A! quindi 
ccme alla variante (A) 

(D) 

1 . . » . A 3 R 

2 C 3 D se. P pr se. 

3 R pr P se. giucca 

matto al 5.» colpo. 



no 
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(E) 



1 . . . . T4D 

2 C pr T giuoca 

matto al 5.o colpo. 



N.» 

1 D 3 TD se. 

2 P 4 AD se. 

3 T 2 CD se. 

4 D 1 TD se. 

5 P5 AD 



100. 

R giuoca 
A pr A 
R giuoea 
A copre 
qualun. se. 



m. 



ERRATA-CORRIOB 

Da pagina 3 a pagina 34 sopra il diagramma dorè è scritto bianco, 
deve leggersi nero e sotto dove è scritto nero, deve leggersi bianco. 

Al Problema n.o 64 il pedone 2 D (d2) dev* essere sostituito da una 
Torre bianca, V Alfiere 3 R (e 3) va sostituito da un pedone bianco, 
nella casa 2 AR del Bianco (f 2) va messo un pedone bianco, T Alfiere 
7 CD (b 7) va messo a 6 AD (e 6) e vanno soppressi i pedoni 3 CD 
bianco (b 3) e 7 R nero (e 2). 

Nel Problema n.o 99 va messo un pedone bianco nella casa 6 R (e 6)^ 



